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Eléments

de construction

Permettez-mot, p0ur commencer, de vous présenter les prlncipaux c0mposants Ê

le ROBOTICS LT Beginner Set et de vous donner quelques informa-éléments de construction contenus dans

tions techniques ».

Les différents éléments de construction servent au m0ntage des différentes maquettes. La figure vous préseni:

une petite sélectlon d'éléments
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lls ressemblent aux éléments de construction habituels et vous p0uvez aussi les assembler en v0us servar -

de ces éléments de construction. lls fonctionnent avec du c0urant électrique. lls sont appelés actionneurs o-

capleurs selon leur ionction respective.

Actionneurs
Les actionneurs s'appellent ainsi, parce qu'ils sont actifs, qu'ils agissent sur quelque chose. Les c0mposants

par exemple un moteur ou une lampe, exécutent une certaine fonction, dès qu'ils sont alimentés en c0urai'

électrique Le moteur tourne, la lampe brille.

Lampe

La lampe ronde est une source de lumière artlficlelle. Elle contient un conducteur électrique, qui est porté:

incandescence par le courant électrique et qui fait que la lampe brille'

La boîte de constructlon contient deux différentes lampes : la lampe sphérique et l'ampoule lentille. La lumtèr:

émise est diffusée par Ia lampe sphérique. La lumière de l'ampoule lentille est focalisée vers l'avant par ur=

lentille cette lampe est par exemple utilisée pour les barrières lumineuses.
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«Boniauràtous,

' pernettet'moi de ne Presenter.
:.I

' Je suis wtre entraîneur fischertechnik et ie vous accom-

pagne à travers tlut ce nanuel. Je demeure en pernanence

à vos côtés pour vous donner des conseils

utiles et des infornations. »
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Signe de commutation

Ampoule lentilleLampe sphérique
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Signe de commutation

Phototra nsistor

un phototransistor est un commutateur électronique qui réagit à la lumière. vous vous
êtes certainement déjà demandé c0mment ir se fait que ra porte d'accès à un grand
magasin s'0uvre autOmatiquement, sans qu'il soit nécessaire d'actronner un bouton ou
un commutateur,

L'ouverture de la porte est commandée par une barrière lumineuse composée d'une source de lumière (émet-
teur) et d'un capteur (récepteur). La boîte de construction se sert d'une ampoule lentllle comme émetteur et
d'un phototransistor comme récepteur

R0B0 LT Controller

I Le B0B0 [I Controller est Ia pièce maîtresse de cette boîte de construction B0B0TICS. L,élément de
construction du Controller est compOsé d'innombrables composants électroniques, qui s0nt invisibles pour
vous Linteraction de ces compOsants avec l'ordinateur et un programme de commande permettent de
commander les maquettes de la boîte H0B0TICS LT Beginner Set

Et voici encore quelque informations techniques :

Le Controller est équipé de 3 entrées {11-13) pour le raccordement de capteurs (boutons, phototransistors),
de 2 sorties (M1-M2) pour le raccordement d'actionneurs (moteurs, lampes), d,une DEL d,affichage

M* d, fonctionnement, d'une douiile DC pour le raccordement à un broc d,arimentation
(9 volts DC), de 2 douiiles de jonction p0ur un supp,rt de pire de g vorts ou d,un pack
d'accumulateurs, ainsi que d'un port uSB miniature pour le transfert des données du
PC vers le Controller

Gommande

',, di:s,.d!ffé re nts c0 m p 0 s a nts. I I s e p o u rra i t évi d e m n e n t
' 'que vous les connaissiez déjà de l,école ou de vos

« Et voilà, vous venez de faire cannaissanÀ

loisirs et qu'il n'y a rien de vraiment neuf dans

tout cela pour vous. »

f*schertechnik@r


